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create( ): Konstruktoraufruf, alternativ z.B. <<create>>
destroy( ): Destruktoraufruf, alternativ z.B. <<destroy>>
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Nachricht _-Bedingung — Variablentypen und Abkiirzungen ————
Lebenslinie ™ 3 [x#b] 0p2(x) Boolsche Variabl Bool
nachricht( ) op () oolsche Variable: oolean
{ Selbst- op4() Ganzzahlvariable: GZ
i <0] op3f et
antwort . ezt M FlieBkommavariable: FKZ
-~ Zeichenvariable: Zeichen
<<destroy>> _-Tteration \ [2>=0] op5( ) Textvariable: Text
. o *‘[Iterations- Wahrungsvariable:  Geld
Objekt wird bedingung] op4( ) [2<0] op6( ) ;
T zerstért Datumvariable: Datum
Anstelle von <<create>> bzw. <<destroy>> ist antwort2 Zeitvariable: Zeit
alternativ auch die Angabe des Konstruktors
mit Parameter bzw. des Destruktors méglich: T —
create( ) destroy( ) — 7 isung
create(x : GZ)
Konstruktor init( ) Destruktor delete( ) antwort2 A:=B
T Der Inhalt der Variablen B wird in der
Variablen A gespeichert.
— Kollaborati: iagramm
2:0p3()
— [x<0] 2b:

antwort1 := op3(x)

2a.1: opd()

[x>0] 2a: antwort2 := op2(x)

T[z>=0] 2a.2a: 0p5( )
[z<0] 2a.2b: op6( )
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